Encore CS6



Encore is een programma om een menu te maken bij een verzameling films of diashows.
We starten Encore op en beginnen een nieuw project.
We noemen dit les.

Basic Advanced

Mame and Location

Name:

Location:

Project Settings

Authoring Mode: Blu-ray « DVD

Television Standard:
Transcode Settings: ; Dimensions:

Transcoding Scheme: Do L
fVideo Bitrate: 3.0 Mbps

Default Transcode Settings...

| A project's authoring mode can be changed at any time in the Project Settings dialog.

Cancel

We vullen het in zoals hierboven. We gaan een DVD maken. Als je hoge resolutie wil dan moet je
een Blu-ray maken. We drukken op OK.

Het project wordt nu aangemaakt.

We gaan wat instellingen aanpassen.

| Edit | Object Menu Timeline View Window Help
Can't Undo CirkeZ
Can't Redo Shifts Ctri+Z

Dit doen we onder edit en dan preferences.

e ' Als je de nl versie van encore gebruikt dan

Cut Crl+ X
copy cuiec staat hij op pal en als je de engelse versie

Paste Ctrl+V

Dupicae w0 gebruikt dan moet je hem nog op pal zetten

Ripple Delete Shift-+Del
e e e Sy el Crl+F dan staat hl] op NTSC.

Paste as Subpicture Shift+Ctrl+V

We lopen samen even door de instellingen.

Rename... Alt+Crl+R

Clear Del
Edit Original Ctrl+E

Edit Menu in Photoshop Shift+ Ctrl+ M Op de WebSite van adObe kun je extra

Select All Ctrl+A

Deselct Al SiteCe menu’s enzo downloaden die zijn gratis.
Preferences General... Ctri+K

Wij gebruiken dit niet. We gaan zelf een

Appearance...

udo\ideo O menu maken in Photoshop.

Media...

Memory.. Dit kunnen we dan aan Encore toevoegen

Menus...

Preview.. zodat we het telkens weer kunnen

Timelines...

aanpassen en gebruiken.



In de werkbalk gaan we naar menu en dan nieuw menu.

Er wordt nu een nieuw menu aangemaakt.

Onder het menu venster kunnen we dit op normaal of breedbeeld zetten.
Met dit knopje.

Erop klikken en nogmaals zo kunnen we wisselen tussen normaal en breedbeeld menu. We
gebruiken breedbeeld.

We gaan zelf een menu maken. We ontwerpen zelf een menu in photoshop.

We klikken met rechts op het menu venster en kiezen voor edit menu in Photoshop.

Photoshop wordt opgestart met ons menu geopend.

Dit kunnen we naar eigen goeddunken in gaan vullen. We maken een achtergrond of kiezen een
foto. Of laten een achtergrond renderen dat gaan wij doen.

We zetten de kleuren op rood en geel. Op het vierkantje van de kleur klikken en dan
een kleur kiezen. Dit voor allebei voor en achtergrond kleur.
Daarna klikken we op het verloop gereedschap.

En slepen van rechts boven naar links beneden. Daarna bij filter,
rendering, vezels.

Ps Bestand  Bewerken Afbeelding Laag Type ecteren  Filter 3D Weergave Venster Help

B o o E ] o e L

Omazetten voor slimme filters

o -

Eigen menu 3_temp.PSD @ 100% (Laag 1, RGE/BY) [scaled] * =

Filtergalenie...

Adaptief groothoek... Shift+Ctrl-A
Lenscorrectie... Shifts Cirl+ R
Uitvloeien... Shift=Cirle X
Olieverf...

Perspectiefpunt.., Alt+CtrdrV

Pivel
: Andere wolken
Ruis Belichtingzeffecten...
Stilesr
Verscherpen
Vervagen
Vervorm
Video
| Owerige
Digimarc

Online filters zoeken..,

Dan krijgen we een verloop met een vezel struktuur.

Nu moet de titel van de film erop komen. En andere tekst die we op het menu willen hebben.

We klikken in de gereedschap balk op de T en klikken ergens in het menu. We kunnen voordat we
beginnen te type het lettertype nog uitzoeken.

lI. Segoe Script

In bovenstaande balk kun je dat allemaal regelen lettertype grootte en kleur. We kiezef een kleur die
mooi bij de achtergrond past. En toch goed opvalt. Het is mooi als we een rustig meny maken. Geen
bonte kermis. We moeten er ook rekening mee houden dat er straks nog knoppen opfkomen voor
de film. Nu typen we de tekst die mag je zelf bedenken. We typen een korte naam. Eif ergens anders
een langere omschrijving. De naam gaan we nog verder bewerken door hem rond tefzetten. De
langere tekst zetten we in een halve cirkel op het blad. Rond zetten doen we met het T met het halve



cirkeltje eronder op de balk. We selecteren de tekst door eroverheen te slepen. Dan klikken we op
het knopje en krijgen onderstaand menu.
We kiezen voor bollend.

We kunnen nu met de schuifjes het effect vergroten en

Geen

verkleinen.
v Geen
H | Annuleren | o .
‘ o Aanderen Als we tevreden zijn klikken we op oke. Nu gaan we er nog
Buigen: oog .
| JEeogonder een schaduwtje onderzetten.

[ Boog boven
Horizonty

. Dat doe je rechts onder op FX klikken en dan slagschaduw.
= Poort
verteal- T
= [ 5chelp omlaag
{7 Schelp omhoog

Dan komt er een schaduw onder de tekst.

Met de schuifje kun je de afstand iets vergroten. Zoals je zelf

mooi vind.

E3Vlag
Ed Golf
C1vis

= Omhoog

Nu gaan we op de zelfde manier de lange tekst in een boog
zetten. En dan zoals ik hieronder gedaan heb.

A Visoog
" Opblazen

7 Samendrukken
[ Draaien

Ook weer schaduw eronder en zo.

Als we dit zo klaar hebben klikken we
op de laag met tekst en houden de shift
toets ingedrukt en klikken op de 2¢

laag met tekst. Nu zijn beide
geselecteerd.
We gaan in de menu balk naar laag. En kiezen lagen groeperen.

e = Nu is het een groep geworden. We dubbelklikken op de naam groep

Lagen dupliceren.. en geven hem de naam tekst. De onderste laag geven we de naam

Verwijderen

achtergrond. Zo weten we straks waar we mee van doen hebben.

Laag hernoemen...

Laagsti Nu gaan we de knoppen maken. We maken knoppen die encore

Slim filter

straks in kan vullen met een foto van de film. Dat doet hij dan zelf.

Nieuwe opvullaag
Nieuwe aanpassingslaag

We gaan naar laag en kiezen voor nieuw en dan groep.

Opties voor laaginhoud...

Lsagmasker We krijgen een venster waar hij naar de naam vraagt en dat is.
Vectormasker

T AR CtrlG (+) knop 1 Precies zo intype anders werkt het straks niet. We
Slimme objecten moeten nu effe precies werken.

Videolagen

Omzetten in pixels Nu gaan we het venstertje aanmaken waar straks de foto uit de film

Nieuwe op laag gebaseerde segmenten

Lagen degroeperen Shifte Ctrl+G We gaan naar bestand nieuw. We nemen onderstaande instellingen

Lagen verbergen

in moet komen.

over.

Ordenen

Vormen combineren

Uitlijnen

Verdelen

e I



Maam: | knopl 0K

Voorinstelling: ‘ Aangepast | Herstellen

Groofe: Vooringtelling opslaan...

ﬂreedte:| 170 || Pixels Voorinstelling verwijderen...

Hoogte: | 96 || Pixels

Be;oluh’e:| 150 || Pixels/inch

KJaerodus:| RGB-kleur v| | 8-hits

Achtergrondinhoud: | Wit

Afbeeldingsgroothe:

%) Geavanceerd 338K

Kleurprofiel: | De kleurinstellingen van dit document niet beheren

Pixelverhouding: | D1/DV PAL (1,00)

En klikken op OK we hebben nu een klein nieuw document.

We selecteren het witte vierkantje en kopiéren dit. Nu gaan we naar ons menu en plakken dit
vierkantje. We zetten het vierkantje links onder neer dit is ons eerste knopje we moeten hem nog
wel bewerken.

We selecteren het vierkantje en klikken rechts onder op de knop FX en kiezen voor lijn. We nemen
onderstaande over.

Stijlan
Opties voor overviosien: standaard Grootte; py=== 5  |px

[[] schuine kant an relisf Positie: m

[ Contour ;
Overviosimodus: | Normazl v | Voorvertoning
D Structuur

o - N %
e LI, m

[[] schaduw binnen [ Wultype:
[EEE veor: ] (Joskeen

[ satgn 5Iii:|Li1&ir v| [] Uitijnen met lzag
[ Kleurbedekking

[] verloopbedekking Hosk: @ 0 |° [oihering
] patroonbedekking Schalen: - %

[ Gloed buiten
Slagschaduw | Tot standsardwasrden maken | | Standsardwasrdsn herstellen

Je moet onderaan ook Slagschaduw aanvinken en effe aanklikken om de schaduw goed te zetten.



Daarna klikken we op OK het ziet er dan zo uit.

Nu moeten we de naam van deze laag nog veranderen in (%) video

Denk eraan de haakjes en het % teken moeten er voor staan anders werkt het
straks niet.

Nu moet er nog een naam onder. We drukken in gereedschappen menu op de
T en typen er een naam onder. Ik heb hem knop 1 genoemd.

Nu moeten we nog op geven wat er moet gebeuren als we er met de muis overheen gaan. We
kunnen verschillende dingen laten gebeuren. Het kader van kleur veranderen. Dat doen we zo wie
zo. Maar ik wil ook uitleg over de knop erbij. En dat is weer iets moeilijker. Dat gaan we nu maken.
We pakken in het gereedschap menu ons vierkantje tekenen. Je kunt het kiezen maar ook gewoon
op U drukken van het toetsenbord. Nu slepen we een vierkant precies over het kader van de knop.
En maken deze 6 px en blauw. En de vulling uit en omlijning blauw. Zoals hieronder.

Je moet het kader zo maken dat het kader van de knop helemaal bedekt wordt.

Nu moet de knop (=1) selectie heten. En we zetten de laag uit dan is het kader weer weg.

Dan ziet het lagen menu eruit zoals hiernaast. Dat moet
precies zo zijn anders even aanpassen.

I Tkt . .
Nu gaan we de popup tekst maken. Die zetten we ook in

¥ (+)Knop 1
= 1
| -

een kader.
{=1) selactia We slepen weer een
rechthoek boven onze
knop.

We vullen hem met

T Knop 1

Achtergrond

grijs en maken de
rand 3 px rood.

En noemen deze laag
(=2) Selectie

Nu gaan we in het grijze vlak de tekst zetten die we willen laten zien.
Ik kies voor Hele film afspelen.

Het ziet er dan zo uit. In het lagen menu moeten we de namen nog
aanpassen en alle lagen met selectie uitzetten. Dan wordt het dus
zoals hieronder.



I Tekst

¥ mw (+)Knop1

1
(=3} Selectic
I_T_I =

BT (=2) Selectie

(=1} selecte
-

T Knop 1

Achtergrond

Volgende keer verder.

Dit precies zo aanpassen.

Met het driehoekje voor knop 1 kunnen we de groep
dichtvouwen.

Nu is het een kwestie van de groep knop 1 te kopieren net
zoveel keer als we knoppen willen hebben. We moeten
dan natuurlijk nog wel de tekst in de andere knoppen
aanpassen.

Dat gaan we nu doen.

We klikken met rechts op de groep knop 1 en dupliceren
de groep en geven die de naam (+) Knop 2

We doen dit ook voor Knop 3.

Nu Pakken we de knoppen op en verdelen deze over de
onderkant. Er staan nu 3 knoppen boven elkaar dus die
moeten we verdelen.

Als het menu eruit ziet naar onze zin dan gaan we naar
bestand en opslaan. Als we nu encore openen zien we dat
ons menu er netjes instaat.



We gaan nu het menu koppelen aan onze films.
We gaan naar onze project map en importeren de tijdlijnen.
Met rechts in de project map en dan kiezen voor import as en dan Timeline
We bladeren naar de map waar we ons premiere les neer
— “J L R R gezet hebben het eindigt op prproj.
e We krijgen dan een map met de 3 tijdlijnen van ons

v

project. We beginnen met film. Zoals je ziet moeten we
dat 3 keer doen om alle tijdlijnen binnen te halen in ons
s &L project venster. Als alles goed gegaan is ziet het er als

24 Default menu

volgt uit.

Asset...

Menu...

Pop-up Menu...

Cut

Timeline...

Slideshow...

Mame Type Duration
83 Default menu Menu
Timeline
= Diash Premiere Pro
ma filmfLes. Timeline
Premiere Pro

md testflLes.prproj Timeline

: testfLes.prproj Premiere Pro

We hebben elk item 2 keer. Een keer als tijdlijn en een keer als sequenze.
In de film hadden we ook een hoofdstuk gemaakt bij dansende apen dat moet nu ook te zien zijn.
Dat controleren we bij Timelines dan klikken op film dan zie je onder de hoofdstukken.

i Timelines
End Action Override
Mot Set

Not Set 00
Mot Set - 00:01:40:18

1
Chapter # MName Timeline Description | Chapter In Ti... Poster
h Chapter 1 film/Le...proj

bz Dansende apen filmfLe...proj




Dus eigenlijk moeten we aan de knop film nog een submenu hangen. Zodat we kunnen kiezen uit
de hoofdstukken.

We gaan op de werkbalk naar menu en kiezen voor nieuw menu. Er wordt weer een leeg menu
aangemaakt. We klikken met rechts op de naam en kiezen voor rename en typen submenu in.

Het bovenste menu noemen we hoofdmenu.

Dit menu moet dan wel overeen komen met het hoofdmenu vind ik.

Dus ik open het hoofdmenu er dubbel op klikken dan 1 keer klikken in het menu en dan rechts het
lagen menu openen. We selecteren de onderste drie lagen. Dit doen we met shift ingedrukt op de
lagen klikken. Dan op CTRL-C. Nu open we het submenu (dubbelklikken) en klikken in het menu
en drukken dan op CTRL-V. Nu worden de 3 lagen in het menu geplakt. Alles nog een beetje
ordenen en de achtergrond is hetzelfde als van het hoofdmenu. Dat ordenen kun je met het 2¢ pijltje

File Edit Object Menu Timeline View links boven. Hierop klikken dan kun je de lagen goed
Bk b~ T IT® | v & zetten, in het menu venster gewoon verslepen.

Nu moeten er nog knoppen op komen 3 knoppen.

Deze maken we weer zelf. Dit worden eenvoudige knoppen. Je kunt zoveel knoppen hierop maken
als je zelf wil. We doen dit weer met photoshop omdat we daar de mooiste knoppen mee kunnen
maken. Met rechts klikken op het menu en dan edit menu in photoshop. PS wordt opgestart en het
menu staat weer voor onze neus. We maken een nieuwe groep aan bij laag new groep. En geven
deze de naam (+) pijltje.

Nu zetten we een pijltje op het menu zodat we terug kunnen naar het hoofdmenu.

We kiezen voor aangepaste vorm.

Dan kiezen we boven voor een pijl.

n  Filter 3D Weergave Venster Help

[= +& #% vom: —s . & Randen uiijnen

> ][] E

[] Rechthosk
)] Afgeronde rechthosk

L
() Veselhosk

/i

n L}':; Aangepaste vorm

We kiezen voor de derde pijl en kiezen als vulling het groen van de tekst. We slepen hem onder in
het menu en zo dat de pijl naar links wijst. Een bescheiden pijltje. Je ziet dat het niet lukt. Hij wijst
naar rechts. Dus we kiezen het selectie gereedschap en draaien hem om. Nu nog een schaduw
eronder en klaar is de pijl. Alleen als ik eroverheen ga met de muis moet hij geel worden. Dus
moeten we nog een gele pijl hebben zonder schaduw. We kopiéren de laag met de pijl. Halen de
schaduw weg. En geven hem de kleur geel. En geven deze laag de naam (=1) select pijl. En zetten de
laag uit.

Nu gaan we knoppen maken. Laag nieuw groep. Geven hem de naam (+) knop 1.

Het ziet eruit zoals hiernaast. Als dat niet zo is de lagen

v (+)knop 1

zo verslepen dat het wel klopt.
)P Nu gaan we met het vorm gereedschap een groene knop
'1 S ETE NSRSl =l maken. Dus het vorm gereedschap veranderen in een
vierkant en dan een rechthoek slepen. Zo groot dat er
= . Fremiere Les @ tekst op past. Daarna klikken we rechts onder weer op fx

o [l -

En zetten er een slagschaduw onder en een schuine kant

er reliéf. Zoals op de volgende pagina.



Opties voor overviosien: standaard Overvioeimods: Vennemgvuldigen \ Anni;léren |
Schuine kant en relisf Dekking: = | E | | Nieuwe stil...
[ contour

[ structuur
[ Lijn Afstand: gy | |
[[] Schaduw binnen preiden: /5 0 | .
[[] Gloed binnen Grootte: P |5
[ satijn

Hoek: | \ /| 120 |° [V]Globake beiichting gebruiken [¥] voorvertoning

—— Kwaliteit
[[] Kleurbedekking

[ Verloopbedekking Contour: m [[] Anti-aliased
[ Patroonbedekking [

[] Gloed buiten
L Laagneeﬂﬁdagschaduwui

Totdzrdaardwaarden maken | | Standaardwaarden herstellen

Dus 2 dingen aanvinken. Dan hebben we een mooi knopje Nu nog tekst erop.
We klikken op de T boven veranderen we de kleur in Geel.

Typen de tekst op de knop. Dan ziet de knop eruit zoals hieronder.

[ i n ]

de knop 1. We geven het de kleur geel
SLU NS RV ' We zetten het zo neer zoals hiernaast.

Route We noemen de laag met het hartje weer (=1) select.

Nu moet er nog iets gebeuren als we over de knop gaan met de muis.
Ik wil dat er dan voor de knop een hartje komt staan. Dat Hartje
gaan we tekenen op de zelfde manier als de pijl. We zetten het voor

; . We zetten de laag uit en vouwen hem dicht.

Nu de groep duphceren 2 keer en geven die de naam (+) knop 2 en (+) knop 3.

Nu kunnen we de knoppen boven elkaar zetten of naast elkaar net wat we willen. Ik zet ze boven
elkaar. Dan kan ik rechts nog een foto neerzetten.

We gaan naar bestand openen we wijzen een foto aan in de map foto en openen deze. We slepen
deze met het selectietool (pijltje) naar de tabblad Default menu.

Wasbeer JPG @ 100% (RGE/8%) =

De foto staat nu in het menu we verkleinen deze geven hem bij FX een schaduw en een witte lijn
eromheen. Ons menu ziet er dan uit zoals op de volgende pagina.
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We gaan naar bestand en opslaan. Nu staat ons nieuwe menu in Encore.

We gaan nu een paar dingen koppelen. Als eerste koppelen we het pijltje aan het hoofdmenu.
Klikken op het pijltje. Dan het yeertje uit te trekken en op het hoofdmenu los laten. Dan komt er
Hoofdmenu achterstaan.

Type: | Normzl

Highlight:

Link:

Override:

Nu is de pijl verbonden met het hoofdmenu. Nu dubbelklikken op het hoofdmenu links en
verbinden de laatste knop met het submenu. Dan wordt daar ook netjes een afbeelding van het
submenu in de knop geplaatst. Het zijn bewegende knoppen. Maar ze bewegen pas als het menu
gerenderd is. Als we boven op het cd-tje klikken kunnen we controleren of het tot zover werkt. Met
de 3¢ knop naar het submenu en met het pijltje terug. Nu moeten we op de tijdlijnen nog
hoofdstukken maken. In premiere hebben we er 1 gemaakt bij de dansende apen. Nu gaan we er ook
een plaatsen bij de route. In het menu timeline openen we de laatste film met de route.

We zetten de afspeellijn op de plek waar de route begint. Met de knopjes onder het afspeelvenster
kunnen we beeldje voor beeldje vooruit en teruguit.

We zetten hem zo dat we het eerste beeldje van de route hebben.
Dan drukken we op dit knopje links.

Nu wordt er een hoofdstuk aangemaakt in de film.




Deutschland e
(Germany) = )

Als we er hier op klikken kunnen we rechtsboven de naam veranderen in route.
Zo kunnen we altijd de film nog in verschillende hoofdstukken verdelen.
Nu is het zaak dat we de juiste knoppen aan de goede films koppelen.
In het submenu moet de knop route aan het hoofdstuk route gekoppeld worden.
We dubbelklikken op het submenu onder de tab menus. Daarna zetten we weer de tab timelines

: Properties x open. Klikken op de film waar
de route inzit. Dan zien we
onder de hoofdstukken in die
film. Rechts zien we de

Button
Basic Transition
MName: .
S Properties van de knop route.
Number: |1 .. .
Bij number zetten we dit op 1
Dat betekend dat we op de

afstand bediening ook op 1

Type: | Normal
Highlight:

Link: & kunnen drukken om dit af te
Override: 8pelen.
P We kunnen de naam van de
Auto Activate
knop nog veranderen in route.

Create Text Subpicture

Sync Button Text and Name Het veertje bij link slepen we

et Name from Link weer helemaal naar links op de

T hoofdstuk route en laten het
Snable WebLink for Flash daar los. Nu is de knop aan het
hoofdstuk route gekoppeld.
Nu dubbelklikken we op

hoofdstuk route links. Dan zien we rechts dat het tab blad Properties anders ingevuld wordt. Nu




moeten we nog opgeven wat er moet gebeuren als het hoofdstuk afgespeeld is. Dat doen we bij end

action.

We klikken op dit driehoekje en kiezen voor hoofdmenu en
Chapter
= dan default. Dat betekend dat als het hoofdstuk aan het einde

Description:

is hij terug springt naar het hoofdmenu. We kunnen er ook
voor kiezen dat hij dan naar het submenu terugspringt.

Dat mag je zelf beslissen dat kun je in het zelfde menuutje
kiezen. Dan kies je dus geen hoofdmenu maar submenu. Enz.
Zo gaan we alle knopjes een film of hoofdstuk toewijzen.

Om er nu voor te zorgen dat als er het eerste hoofdstuk

- afgespeeld is hij meteen doorgaat met het 2¢ hoofdstuk.

o Moeten we de end action van het eerste hoofdstuk zetten op

Delte het 2¢ hoofdstuk en het 2¢ op het 3¢ enz.

Submenu

Als je dan later wil dat er bijv. toch alleen maar het 2¢
hoofdstuk afgespeeld wordt moet je bij die knop override

Default Hoofdmenu

Knop 1 Diashow/Les.prproj

Knop 2 test/Les.prproj

v v v v v

Submenu film/Les.prproj

aanzetten en koppelen aan het menu waar hij dan naartoe
Link Back to Here . .. . .
e moet. Dat doe je bij de properties van die knop.

Resume

Je ziet dat je zo de complete film in een andere volgorde af
kunt laten spelen. (de hoofdstukken door elkaar heen). Nu

Stop
Specify Link...

moeten we nog een muziek stukje aan ons hoofdmenu
koppelen. Het is zo dat het menu als je niks doet het complete liedje afspeelt. En dan pas opnieuw
begint. In het project venster halen we een muziekstuk op uit de map muziek, dus import als
timeline en dan het muziekstukje moonlight. We gaan naar het tabblad menu.
FEErr— We dubbelklikken op hoofdmenu. En rechts gaan
we dan naar het tabblad properties. En het veertje

Menu . ) . .
voor audio trekken we uit naar het muziekstuk in

Motion Pop-up

de projectmap. Deze wel eerst even open zetten.

Video: .
Video: € Nu hebben we muziek onder ons menu.

Audio: & .
Audio Het menu is nu af.

Duration:

Nu gaan we proberen om ons menu bewegend te laten beginnen. Het is mooi als film begint met
uitleg over wat we gaan zien. En dat daarna het menu opgebouwd wordt.

Dit gaan we nu in elkaar proberen te sleutelen. Je moet wel precies werken anders verspringt straks
het menu en dat is dan weer net niet mooi.

We open het tabblad menu en dubbelklikken op het hoofdmenu. Dat wordt nu in het afspeel
venster getoond. Nu moeten we dat menu even bewerken in Photoshop zodat we het dadelijk in
premiere kunnen laten bewegen. Met de rechter muisknop op het menu klikken in het
afspeelvenster. En kiezen voor Edit menu in Photoshop.

Let op dat je het menu nu niet meer opslaat!!!!

Nu gaan we in het lagen menu naar een knop en klikken met rechts op de knop. Nu kiezen we voor
groep samenvoegen.



Doorheen haken + 00% Dit doen we voor alle drie de groepen.
Vergr: vl 100% Zorg er voor dat je anders niks veranderd.
B s Nu Opslaan als (Save as). Goed opletten.
We geven het de naam Bmenu.

Opties voor overvloeien...

Nu kunnen we photoshop sluiten maar niet opslaan als hij

i} dat vraagt.
Groep verwijderen
o T Nu gaan het menu bewegend maken met premiere.

Groep dupliceren...

We starten premiere en maken een nieuw project en

Omzetten in slim object

noemen dat Bmenu.

Laagmasker inschakelen

Vectormasker inschakelen We maken een widescreen dvd noemen dat ook weer
Lagen koppelen Bmenu.

Gekoppelde lagen selecteren Nu gaan we naar het project venster en klikken er met de
Laagstijl kopiéren rechtermuisknop in en openen ons photoshop bestand

Laagstijl plakken

. Bmenu.
Laagstijl wissen

Groep samenvoegen |

Geen kleur
Rood
Oranje
Geel
Groen
Blauw
Violet

Grijs

Hij vraagt dan wat hij moet doen we kiezen voor individual layers. En dan OK.

Nu wordt er een map aangemaakt waar alle lagen apart instaan.

Nu gaan we in premiere net zoveel tijdlijnen aanmaken als we lagen hebben.

Dat doen we door in de tijdlijn net boven video 3 te klikken met rechts en kiezen dan voor ad tracks.
” Ik heb er al 3 en het moeten er 6
worden dus kies ik voor 3 bij add vul
ik 3 in en dan OK. Nu heb ik 6
tijdlijnen.

Nu sleep ik in tijdlijn 1 de oranje
achtergrond.

Nu gaan we een aankondiging van
de film maken.

We klikken op title en kiezen voor
new title en dan default roll.

Ik heb gekozen voor zwarte letters

met een wit randje.



Maar dat mag je zelf beslissen wat je wil. We zetten hem boven op gecentreerd en beginnen onder in
het midden te typen. Het is de bedoeling dat het een lang verhaal wordt zodat hij straks goed moet
scrollen.

Als we klaar zijn klikken we op het kruisje rechts boven om de zaak te sluiten.

Nu zien we de tekst in het project venster.

Deze slepen we nu naar tijdlijn 2.

Nu even afspelen en kijken of hij niet te snel scrolt. Anders een beetje langer slepen tot hij goed
scrolt zodat het te lezen is.

Nu slepen we de tijdlijn 1, 3 sec langer dan de tekst.

Nu zetten we de achtergrond tijdlijn 1 op half gedimd tot de tekst bijn aan het einde is en dan komt
de achtergrond weer op vol en wordt de tekst langzaam uit gezet. Dan ziet het eruit als hieronder.
Dat doen we met het pennetje.

Dus het resultaat is dan dat de achtergond naar voren komt en
de tekst langzaam verdwijnt.

Nu gaan we de andere delen van het menu plaatsen. We slepen
deze in de andere tijdlijnen achter de tekst beginnen.

Dus niet boven de tekst maar er achter.

Zoals hieronder. We selecteren de laatst geplaatste tijdlijnen en
maken ze net zolang als de achtergrond. Tijdlijn 1

Nu gaan we deze tijdlijnen bewegend in beeld brengen. Dat gaat weer met keyframes.

We klikken de clip achter de tekst en gaan naar het venster effects control. Nu aan het einde van de
clip gaan staan en het driehoekje voor motion openen. Daarna op de stopwatches voor motion en
position en rotation klikken, 3 stuks. Nu zetten we de tijdlijn vooraan neer. Nu vullen we de getallen
in van de figuur op de volgende pagina. Bij de 3 dingen. Wel zorgen dat je van te voren vooraan
staat en een beetje secuur werken. Anders ziet het er straks niet uit.

Nu klikken we op het zwarte driehoekie achter position. De tijdlijn springt naar achteren.

Nu klikken we op videospoor 3 motion weer openvouwen en klikken weer op de 3 stopwatches.
Nu weer de tijdlijn vooraan neer zetten en Scale op 0,0



We klikken weer op het zwarte driehoekje de tijdlijn verhuist weer naar het einde.
Klikken op videospoor 4 En zetten de stopwatches weer aan. Tijdlijn weer naar het begin.
Deze getallen gebruiken.

Tijdlijn weer naar het einde met het zwarte driehoekje.

We kiezen tijdlijn 5.

Stopwatches weer aan. Tijdlijn weer naar het begin.

Deze getallen weer overnemen.

En dat zelfde voor tijdlijn 6 met de volgende getallen.

We sluiten premiere en slaan het project op.

Nu gaan we naar encore.

We gaan naar het project venster en kiezen met rechtermuisknop voor import tijdlijn.

Wijzen premiere project Bmenu aan en importeren

Asset...

de Sequenze.

Menu...

Pop-up Menu... Niet de map bmenu maar de tijdlijn. Deze wordt nu

Timeline... geopend en we kunnen hem afspelen.
Slideshow...

File Edt Object Menu Timeline View Window

Nu is het zaak dat onze

dvd hiermee begint en &8
dan naar het echte menu gaat. et st Py
We gaan naar de tab timelines en klikken met rechts op Bmenu en I

Clear

kiezen voor Set as first play. R
Open

Als dit afgespeeld is moet hij naar het hoofdmenu. We klikken op

Preview from Here

Bmenu en rechts kiezen we voor End action default hoofdmenu



Timeline

Mame:

Description:

End Action: @

Override: &

Menu Remote: &

Set Popup Menu: | Not Set

m Als we nu op het cd-tje klikken zien we dat netjes eerst onze tekst
TIT ® . tevoorschijn komt en het menu mooi bewegend in beeld komt en dat

we daarna op de knoppen kunnen klikken.

Dit is even wat werk maar je hebt dan ook iets bijzonders.

Volgende keer de laatste les. Het film monteren is nu af.

Maar dan gaan we samen eens kijken naar after effect hoe we daar teksten kunnen laten bewegen.

Tot dinsdag.

Timelines




